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PAKIET

j - SP7, SP13, SP15

Jaki to ptak?

Audycja (audio CD lub MP3) do nauki rozpoznawania gtoséw ptakow.
Zawiera nagrania Spiewdw i gloséw nie mniej niz 160 gatunkéw ptakow -
rzadkich i pospolitych wraz z opisem wszystkich gtoséw w postaci
vapierowei lub pliku do wydruku

Gra edukacyjna memo - Ptaki

Gra edukacyjna typu memo zawierajgca nie mniej niz 20 réznych fotografii
polskich ptakéw wraz z ich nazwami

Gra edukacyjna memo -
Drzewa

Gra edukacyjna typu memo zawierajgca nie mniej niz 20 réznych fotografii
polskich drzew wraz z ich nazwami.

Zestaw origami
- Podwodny Swiat

Zestawy kolorowych papieréw do tworzenia modeli origami wraz z
instrukcja pozwalajaca na stworzenie réznych modeli zwigzanych z
i morskimi.

Zestaw origami
- Zwierzeta Afryki

Zestawy kolorowych papieréw do tworzenia modeli origami wraz z
instrukcjg pozwalajgca na stworzenie modeli zwierzat afrykariskich.

Gra typu Eko-Bingo

Dla dzieci w wieku przedszkolnym i szkolnym. Rodzaj gry w bingo o temacie
przewodnim zwigzanym z ekologia. Zawartos¢: minimum 4 plansze do gry w
bingo , 39 kolorowych 2-stronnych kart do zakrywania pol.

karty edukacyjne
- Swiat zwierzat

Zestaw winien zawierac nie mniej niz 48 dwustronnych kart w formacie ok.

A6. z przekrojami anatomicznymi gatunkdw polskich zwierzat oraz

informacjami o ich systematyce na jednej stronia, na odwrocie znalez¢ si¢
diecia i onisv gatunkéw w Polsce zagrozonvch

Gra edukacyjna - Przyroda.

Zbior gier edukacyjnych, przyblizajgcych zmiany zachodzacych w przyrodzie.
Gry uczace nazw zwierzat i stownictwa z nimi zwigzanego, nazw pér roku
oraz przyporzadkowania réznych czynnosci odpowiednim porom dnia.

Pr; do edukacii

czesnoszkolnei,

PAKIET

j SP7,5P8,SP13,5P15

Gra planszowa typu
~Matematyka na wesoto”

Gra uczaca logicznego myslenia, przewidywania. Zestaw sktadac si¢ miedzy
innymi z kolorowej planszy, nie mniej niz 50-u kart z pytaniami i zadaniami z
zakresu matematyki od Il do V klasy szkoty podstawowej. 4 kart postepu,
kostki do gry, min 4 pionki, i notesikéw, oraz instrukcji do gry.
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Domino: dodawanie
utamkéw dziesigtnych

Domino matematyczne wspomagajace i utrwalajgce nauke dodawania
utamkéw dziesigtnych. Zestaw zawierac winien 26 plastikowych ptytek
domina, na kazdym po jednej stronie znajduje si¢ utamek dziesietny, a po
drugiej stronie dziatanie dodawania utamkéw dziesigtnych. Wymiary kazdej
ntutki- ok 8x4 cm zniki zac

11

Domino: dodawanie
utamkéw zwyktych.

Domino matematyczne wspomagajace i utrwalajgce nauke dodawania
utamkéw zwyktych. Zestaw zawiera 26 plastikowych ptytek domina, na
kazdym po jednej stronie znajduje sie utamek zwykty, a po drugiej stronie
dziatanie dodawania utamkéw zwyktych. Gra polega na tym, aby do kazdej
kostki domina doktada¢ utamek lub dziatanie o tej samej wartosci. Wymiary
kazdej ptytki: ok. 8x4 cm, narozniki zaokraglone.

12

Domino: odejmowanie
utamkdow zwyktych

Domino matematyczne wspomagajace i utrwalajgce nauke odejmowania
utamkéw zwyktych. Zestaw zawiera 26 plastikowych ptytek domina, na
kazdym po jednej stronie znajduje sie utamek zwykty, a po drugiej stronie
dziatanie odejmowania utamkéw zwyktych. Gra polega na tym, aby do
kazdej kostki domina doktada¢ utamek lub dziatanie o tej samej wartosci.
Wymiary kazdej ptytki: ok. 8x4 cm, narozniki zaokraglone.

13

Domino: odejmowanie
utamkéw dziesigtnych

Domino matematyczne wspomagajace i utrwalajace nauke utamkow
dziesietnych. Zestaw zawiera 26 plastikowych ptytek domina, na kazdym po
jednej stronie znajduje sie utamek dziesigtny, a po drugiej stronie dziatanie
odejmowania utamkow dziesietnych. Gra polega na tym, aby do kazdej
kostki domina doktada¢ utamek lub dziatanie o tej samej wartosci. Wymiary
kazdej ptytki: ok. 8x4 cm, narozniki zaokraglone.

14

Domino: utamki niewtasciwe
i liczby mieszane

Domino matematyczne wspomagajace i utrwalajgce nauke utamkow.
Zestaw zawiera 26 plastikowych ptytek domina, na kazdym po jednej stronie
znajduje sie utamek, a po drugiej stronie utamek niewtasciwy. Gra polega na
tym, aby do kazdej kostki domina doktadac utamek o tej samej wartosci.
Wymiary kazdej ptytki: ok. 8x4 cm, narozniki zaokraglone.

15

Domino: skracanie utamkéw

Domino matematyczne wspomagajace i utrwalajgce nauke skracania
utamkéw zwyktych. Zestaw zawiera 26 plastikowych ptytek domina, na
kazdym po obu stronach znajduja si¢ utamki zwykte. Gra polega na tym, aby
do kazdej kostki domina doktada¢ utamek o takiej samej wartosci po
skréceniu, choc réznie zapisany. Wymiary kazdej ptytki: ok. 8x4 cm,

narazniki zackragl

16

Fiszki utamkowe do gier

Dwustronne karty ukazujace utamek w postaci obrazkowej (czes¢ kota lub
kwadratu), na drugiej stronie zapis utamka zwyktego. Kazda talia zawiera:
52 dwustronne karty (wym. ok. 4,5 x 6,5 cm) oraz instrukcje z propozycjami
gier,

16

17

Piramida matematyczna —
tabliczka mnozenia

Pomoc naukowa w formie gry matematycznej podobnej do domina. Gra
polega na prawidtowym rozwigzaniu ok. 60 zadar i utozeniu ok. 50
trojkatow wehodzacych w sktad zestawu w piramide.

16
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Tangramy magnetyczne

Tangram to kwadrat, ktory sktada sig z 7 czesci (tan): 2 duze trojkaty, 1

$redni trojkat, 2 mate trojkaty, 1 kwadrat, 1 rownolegtobok. Elementy

uktadanki z tworzywa lub drewna wyposazone w elementy magnetyczne

tak by utozony obrazek mozna byto uktadac na dotaczonej tabliczce o
ielkodciok 15x15cm

16

PAKIET

11l - Pomoce do pi

ia zajec SP7,5P8,SP13
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Gra edukacyjna
typu ,Znam sie na zegarku”

Pomoc naukowa dla nauczania poczatkowego zawierajaca zegar
wskazéwkowy oraz 24 karty pracy prezentujgce codzienne czynnosci
zwigzane z higiena osobista, przygotowaniem do szkoty, odrabianiem lekgji, i
in. oraz wskazaniem tych czynnosci w formie zegara cyfrowego oraz

PAKIET

1V - Pomoce

20

Gra edukacyjna
typu Kasa

o Ta TITOTTET T DATTRITOToW

j - pomoce SP7, SP8, SP15
W trakcie gry pionki graczy przemieszczaja sie po planszy. W zaleznosci od
ich potozenia, gracze "kupuja" towary, ktérych obrazki wraz z ceng
umieszczone s na kazmy polu planszy. Gracze w swojej kolejce odliczajg z
kasy wtasciwa ilos¢ pieniedzy, kupuja towar, a sprzedajacy musi poprawnie
odliczy¢ i wydac reszte.
Zawartos$¢: plansza, 4 pionki, kostka, ok. 50 zeton6w, po min 20 sztuk
banknotéw 200, 100, 50, 20, 10 zt, po 4 sztuki monet 5, 2, 1zt oraz 50, 20,
10, 5,2, 1gr, pojemnik na pienigdze, instrukcja.

21

Kostka w trzech kolorach
z kropkami

Kostka szescienna o boku ok. 1,2 cm, na kostce nadruk kropek 1-6 w
uktadzie klasycznym

22

Puzzle matematyczne -
dodawanie i odejmowanie
do 100

108

36 36 X 36 X X x

Pamieciowe dodawanie i odejmowanie w zakresie 100 w formie uktadania
puzzli. W zestawie nie mniej niz trzy rézne uktadanki, a kazda obejmie
plansze z odpowiedziami oraz elementy puzzli z zadaniem. Po wyborze
puzzla nalezy rozwigza¢ podane dziatanie i wyszukac jego wyniku na
planszy, przykrywajac w ten sposcb plansze tafelkami puzzli. Prawidtowo
rozwigzane zadania tworzg obrazek.

Kazda uktadanka reprezentuie inny. rosnacy poziom trudnosci
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Pamigciowe mnozenie i dzielenie w zakresie 100 w formie uktadania puzzli.
W zestawie nie mniej niz trzy rozne uktadanki, a kazda obejmie plansze z [Strona] 2
. Puzzle matematyczne - odpo.wiec:lziami oraz Aelemfen»ty puzzli z'zbadan'\em‘, Po wyborze puzzla nale%y s . . .
mnozenie i dzielenie do 100 |T0ZWiaza¢ podane dziatanie i wyszukac jego wyniku na planszy, przykrywajac X L3 x X X x L3
w ten sposob plansze tafelkami puzzli. Prawidtowo rozwigzane zadania
tworzg obrazek.
Yo tiiia i inm trid
fisdanka edukacyina.
Trojkatne elementy uktadanki - na kazdym z bokdéw zapisane zadania lub
odpowiedzi — zgodnie z okreslanym zakresem. Zadaniem dzieci jest takie
Ukfadanka: utozenie trojkatow, aby dopasowac odpowiedzi do zadar i to w taki sposéb,
24 . aby wszystkie stykajace sig elementy pasowaty do siebie wzdtuz kazdego 3 1 1 X 1 X X x X X X
dodawanie do 100 . - i
boku. Powstata figura umozliwia szybka samokontrole poprawnosci
wykonania wszystkich zadan.
2 uktadanki po 24 elementy; tacznie 48 kart (o boku ok. 6 cm).
7 e wkiadke do sortowania.
ffidadanka eﬁufacwna.
Trojkatne elementy uktadanki - na kazdym z bokdéw zapisane zadania lub
odpowiedzi — zgodnie z okreslanym zakresem. Zadaniem dzieci jest takie
Ukfadanki: utozenie trojkatow, aby dopasowac odpowiedzi do zadari i to w taki sposéb,
25 . aby wszystkie stykajace sig elementy pasowaty do siebie wzdtuz kazdego 3 1 1 X 1 X X X X X X
dodawanie do 1000 . R i
boku. Powstata figura umozliwia szybka samokontrole poprawnosci
wykonania wszystkich zadan.
2 uktadanki po 24 elementy; tacznie 48 kart (o boku ok. 6 cm).
7 e wkiadke do sortowania.
ffidadanka eﬁufacwna.
Tréjkatne elementy uktadanki - na kazdym z bokdw zapisane zadania lub
odpowiedzi — zgodnie z okreslanym zakresem. Zadaniem dzieci jest takie
Uktadanki: utozenie trojkatdw, aby dopasowac odpowiedzi do zadan i to w taki sposéb,
26 dodawanie i odejmowanie |aby wszystkie stykajace sig elementy pasowaty do siebie wzdtuz kazdego 3 il il X il X X X X X X
do 100 boku. Powstata figura umozliwia szybka samokontrole poprawnosci
wykonania wszystkich zadan.
2 uktadanki po 24 elementy; tacznie 48 kart (o boku ok. 6 cm).
Wﬂa wkiadke do sortowania
ladanka edukacyjna.
Tréjkatne elementy uktadanki - na kazdym z bokdw zapisane zadania lub
odpowiedzi — zgodnie z okreslanym zakresem. Zadaniem dzieci jest takie
Uktadanki: utozenie trojkatdw, aby dopasowac odpowiedzi do zadan i to w taki sposéb,
27 dodawanie i odejmowanie |aby wszystkie stykajace sig elementy pasowaty do siebie wzdtuz kazdego 3 il il X il X X X X X X
do 1000 boku. Powstata figura umozliwia szybka samokontrole poprawnosci
wykonania wszystkich zadan.
2 uktadanki po 24 elementy; tacznie 48 kart (o boku ok. 6 cm).
Wﬂa wkiadke do sortowania
ladanka edukacyjna.
Tréjkatne elementy uktadanki - na kazdym z bokdw zapisane zadania lub
odpowiedzi — zgodnie z okreslanym zakresem. Zadaniem dzieci jest takie
Uktadanki: utozenie trojkatdw, aby dopasowac odpowiedzi do zadan i to w taki sposéb,
28 mnozenie i dzielenie aby wszystkie stykajace si¢ elementy pasowaty do siebie wzdtuz kazdego 3 il il X il X X X X X X
do 1000 boku. Powstata figura umozliwia szybka samokontrole poprawnosci
wykonania wszystkich zadan.
2 uktadanki po 24 elementy; tacznie 48 kart (o boku ok. 6 cm).
estaw we wkiadke do sortowania
Zawartos¢:
2 Liczby rzymskie i arabskie 20 d\{vustronnvch kart wykonanych z tworzywa o wym. ok. 6 x 8 cm; s . . .
od 21 do 100 plastikowe pudetko X X x X x x x
Awers: liczby zapisane cyframi arabskimi,
Rewers: - liczhy rzymsckie
Zawarto:
" Liczby rzymskie i arabskie 20 d\{vustronnvch kart wykonanych z tworzywa o wym. ok. 6 x 8 cm; s . . .
od 100 do 2100 plastikowe pudetko X X x X x X x
Awers: liczby zapisane cyframi arabskimi,
Rewers: - liczhy rzumskie
Tangram to kwadrat, kt6ry sktada sie z 7 czesci (tan): 2 duze trojkaty, 1
sredni trojkat, 2 mate trojkaty, 1 kwadrat, 1 réwnolegtobok.
Elementy uktadanki wykonane z tworzywa lub drewna wyposazone w
31 Duzy tangram z wzorami | elementy magnetyczne tak by utozony obrazek mozna byto utozy¢ na 3 1 1 x 1 x x x x x x
pionowo zawieszonej tablicy magnetycznej.
Wielko$¢ tangramu utozonego w kwadrat nie mniej niz 50x50 cm.
N R e © i andaninen
Zawartos¢:
. Bingo zegarowe izg E:Isar:Z;. Eo\nvflvmw ok. '16,5 x23cm o . ) ) . ) . . ) . . .
- zestaw klasowy ywotawczych"o wym. ok 5,5 x 5,5 cm z figurami
- 324 kartonowe zetony
- instrukeia
Gra w bingo dla grupy uczniéw z tematem przewodnim — tabliczka
mnozenia.
W zestawie:
- nie mniej niz 40 plansz bingo o wym. ok 20 x 20 cm
- 1 plakat z tabliczka mnozenia 1-12 o wym. nie mniej niz 30 x 45 cm
33 Bingo tabliczka mnozenia - |- nie mniej ni.i 200 kartf)niko’\lm do wyczytvwa.nia rliziaiaﬁ 12 2 2 X 2 M M . M M M
zestaw klasowy - ok. 720 papierowych zetonéw do zakrywania pol
- instrukcja
Zasady:
Uczen otrzymuje plansze z iloczynami (w zakresie 144) oraz zetony.
Nauczyciel odczytuje dziatania na mnozenie liczb 1-12, a zadaniem ucznia
jest obliczy¢ wynik i sprawdzi¢, czy znajduje sie on na ich planszy.
3 Klocki drewniane Komplet ok. 150 sztuk drewnianych szescianéw o wymiarach nie mniej niz 6 2 2 X 2 M M " M M M
1,2 cm, kolor naturalne drewno
komplet ok 150 sztuk drewnianych szescianow o wymiarach nie mniej niz
Zestaw: klocki z kompletem (1,2 cm kolor naturalne drewno, oraz nie mniej niz 5 serii kart z zadaniami
35 ‘o . . . . . " 3 1 1 x 1 X X X X X X
kart aktywnosci 0 rosnacym stopniu trudnosci, polegajacymi na odwzorowaniu konstrukcji
za pomocg klockow.
. . komplet min. 100 sztuk drewnianych szescianéw o wymiarach ok. 2 cm
36 Klocki drewniane w réinych kolorach 3 1 1 x 1 X X X X X X
PAKIET V - SP7, SP8, SP13, SP15
Domino matematyczne wspomagajace i utrwalajace nauke utamkow
dziesietnych. Zestaw zawiera 26 plastikowych ptytek domina, na kazdym po
37 Domino: dzi.a!avnia na jednej stronie znajduje sie utamek dziesietny, a po drugiej stronie dziatanie 4 1 1 1 1 x x M x x x
utamkach dziesietnych | na utamkach dziesietnych. Gra polega na tym, aby do kazdej kostki domina
doktada¢ utamek lub dziatanie o tej samej wartosci. Wymiary kazdej ptytki:
L 9l cm sniki
Domino matematyczne wspomagajace i utrwalajace nauke mnozenia.
Zestaw zawiera 26 plastikowych ptytek domina, na kazdym po jednej stronie
38 Domino utamkowe znajduje sie liczba, a po drugiej stronie dziatanie arytmetyczne. Gra polega a 1 1 1 1 M M X M M M
arytmetyka - mnozenie  [na tym, aby do kazdej kostki domina doktadaé liczbe lub dziatanie o tej
samej wartosci. Wymiary kazdej ptytki: ok. 8x4 cm, narozniki zaokraglone.
PAKIET VI - Pomoce Koto Gier SP7
Uktadanka przestrzenna. Cel gry - uktadanie figur zwanych pentami- przez
umieszczanie okreslonej liczby pentaminéw (odpowiednio
zaprojektowanych klockéw) na pokratkowanej planszy gry.
Gra oferujaca warianty rozgrywki o réznym stopniu trudnosci.
Klocki winny by¢ wykonane z twardego tworzywa (np. drewna)
3 Gra matematyczna typu (G:aios'c' z:apakowana w pudetko. . . . . . . . . . . .
Katamino ra zawiera plansze,
10 pentaminéw,
5 matych czerwonych klockow,
3 mate kasztanowe klocki,
1 suwak do wyznaczania granicy pola gry na planszy
1 tabele przedstawiajaca szlemy,
yiad i "
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Gra matematyczna typu
Qwirkle

Gra przestrzenno-logiczna.

Sktada si¢ z 108 duzych, ptytek z pomocg ktérych gracze tworzg rzedy

zawierajace ten sam kolor, ale rézne symbole albo zawierajace ten sam
vmbol. ale ré7ne kolon

[Strona] 3
X
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Pakiet gier matematycznych
typu Story Cubes

Gra twoércza.

Gracz rzuca 9 kostkami, na $ciankach ktérych znajduja sig ilustracje a
nastepnie opowiada historie zgodnie z wyrzuconymi ilustracjami.

Zestaw zawiera: 6 roznych zestawdw tematycznych kosci, w tym: "Akcje",

"Podrdze" "Raénie" "Poszlaki" "Prehistaria”

42

Gra logiczna typu Qubix

Gra przestrzenna. Polega na manipulowaniu klockami i tworzeniu z nich
budowli o jak najwyzszej punktacji.

Zestaw zawiera min 75 klockéw (np. po 15 w 5 kolorach), min. 5
dwustronnych plansz graczy, plansz punktacji i znacznikéw punktacji oraz

instrikeie

43

Gra logiczna typu Anakonda

Gra logiczna. By utozy¢ kolejny z dwustronnych elementéw tworzacych
anakonde-uktadanke nalezy poprawnie odpowiedzie¢ na jedno ze 100 pytar
0 rosngcym poziomie trudnosci.

Zawarto$¢: min. 100 zagadek na co najmniej pigciu poziomach trudnosci,

rozwiazania, plansza ,opakowanie, min. osiem dwustronnych elementéw
silbadanki [

44

Gra logiczna typu Kokoszki

Gra logiczna. Sktada sie z otwieranej ramki, we wnetrzu ktérej umieszcza sie
karty z zadaniami (kazde zadanie na osobnej karcie). W gérnej czesci ramki
znajduje sie 5 przezroczystych, przesuwnych ptytek. Na 4 ptytkach
rozmieszczono 5 kur niosek do przesuwania po poprawnym rozwigzaniu
jednej z min. 48 famigtowek.

45

Trojkatne Domino

Gra przypominajaca klasyczne domino. Uktadane elementy majg ksztatt
réwnobocznych trojkatdw z liczbami w naroznikach.

Zasady: kolejne ptytki dostawiane sg w taki sposéb, by numery w
sasiadujacych naroznikach byty takie same.

Zawartos$¢ pudetka: ptytki domino, 4 podstawki, reguty gry, podktadka do

liczenia nunktd

46

Gra logiczna typu Miejska
Dzungla

Gra logiczna —tamigtéwka w konwencji nawigacji GPS.
Gra polegajaca na rozwigzywaniu famigtéwek/zadar (min 120 szt.) poprzez
operowanie plansza a kierunki na mapie.

47

Gra logiczna typu Tajemnice
Swiatyni

Gra planszowa z ruchomymi klockami i pionkiem.

Labirynt w ktérym $ciany bez przerwy zmieniaja swoje potozenie. Gra
rozgrywka polega na rozwigzywaniu zadan (min 48 szt.) na 4 poziomach
trudnodci

48

Gra logiczna typu Pingwiny
Na Lodzie

W sktad wchodzi plansza i 5 elementéw typu pentomino.
Gracz rozktada elementy, tak aby kazdy z nich pasowat do uktadu planszy.
W zestawie ksigzeczka z min. 60 zadaniami o réznym poziomie trudnosci.

49

Gra logiczna typu Anty-wirus

Uktadanka logiczno - zrecznosciowa.
Zasady: elementy przesuwane ptynnym ruchem w czterech kierunkach po
skosie w celu usuniecia z planszy (przez luke w narozniku) wirusa.

50

Gra logiczna typu Kolorowy
Kod

‘tamigtowka.

Min100 zadari o réznym poziomie trudnosci.

Gra zawiera co najmniej 18 kolorowych figur.

Ksztatt kazdej z nich naniesiony jest na przezroczystg ptytke. Gracz wybiera

zadanie i musi utozy¢ ptytki w taki sposéb, aby odtworzy¢ kompozycje z
adania
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Gra logiczna typu Smart 1Q
Twist

‘tamigtowka strategiczno zrecznosciowa polegajgca na uktadaniu klockow
tamigtowki na planszy. Gra zawiera 100 zadan do rozwigzania, od fatwych do
bardzo trudnych.
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Gra logiczna typu Smart 1Q
Fit

‘tamigtowka strategiczno zrecznosciowa polegajaca na uktadaniu klockow
tamigtowki na planszy, tak by z elementéw 3D uzyskac ptaski obraz 2D. W
grze znajduje sie min. 100 zadan.
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Gra logiczna typu Smart 1Q
Link

‘tamigtowka strategiczno zrecznosciowa. Gracz taczy ze sobg otwarte
pierscienie i mieszczace sie w nich kulki, rozwigzujac zadania o réznym
ie trudnodci - min. 120 zadar
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Gra logiczna typu Smart 1Q
Steps

‘tamigtowka strategiczno zrecznosciowa, gracz ma za zadanie utozy¢ osiem
elementow na azurowej planszy jeden po drugim. Min. 120 zadar o réznym
stopniu trudnodci.

55

kabina

56

tamigtowka matematyczna
typu Lonpos 066 — kolorowa

‘tamigtowka strategiczno zrecznosciowa, gracz ma za zadanie utozy¢
kolorowe kulki na planszy w 2 lub 3 wymiarach. Co najmniej 60
wyzwari/zadan o réznym stopniu trudnodci.

Gra typu Dobble

Gra karciana na spostrzegawczos¢. Polega na odnajdywaniu wspélnych
elementdw kart rozdawanych graczom. Jedna z kart ktadzie na $rodku stotu.
Na sygnat gracze patrza na pierwsza karte z gory, ktéra trzymajg w reku i
szukaja wspdlnego symbolu z karta, ktdra lezy na stole. Kazda z kart jest
niepowtarzalna itaczy sie zinnymi kartami tylko jednym symbolem.
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Gra typu Jungle Speed

W grze liczy sig zrecznos¢, spostrzegawczosc i szybkos¢. Celem jest pozbycie
sig kart przez ztapanie w odpowiednim "totemu".
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Gra typu Boost

Gra karciana. Kazdy z graczy otrzymuje stos kart z narysowanymi
obrazkami. Na sygnat gracze odstaniajg wierzchnia karte i prébuja znalez¢
okreslenie kategorii, ktéra potgczy co najmniej dwie sposréd odstonigtych
kart
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Kreatywny Budowniczy

Zestaw plastikowych klockéw dla dzieci powyzej 3 lat (typu LEGO),

zawierajacy elementy pasujace do pozostatych klockéw. Elementy typu

drzwi, rama drzwiowa, ramy okienne, okna, felgi samochodowe, opony,

klocki z nadrukowanymi oczyma. Zestaw zawierajacy nie mniej niz 580
Aw w wielu kolarach nudetka do nrzeche i

10

10
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Klocki do budowania figur
geometrycznych.

Zestaw klockéw i niklowanych kulek magnetycznych do budowania figur
geometrycznych. Zestaw ok.. 40 elementowy — zawiera nie mniej niz 20
patyczkéw konstrukeyjnych, min. 18 kulek niklowanych oraz min. 2 panele
konstrukcvine kwadratows

10

10
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Mnozenie i dzielenie. Zestaw
elementéw magnetycznych

Pomoc dydaktyczna w formie duzej magnetycznej planszy oraz zestawow
magnetycznych elementdéw do ¢wiczen z zakresu podstawowych operacji
matematycznych.

Elementy:

min. 100 kolorowych elem. z cyframi od 1 do 100;

min. 110 elem. niebieskich z cyframi od 0 do 10;

30 elem. ze znakiem "x" ; 30 elem. ze znakiem
10 elem. ze znakiem "-" ; 10 elem. ze znakiem "+" ;
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Puzzle matematyczne

Pomoc przeznaczona dla dzieci od lat 3.
2-elementowe puzzle do nauki liczenia do 20.
Puzzle sq wy z w ie dziurki na kra:
dla dzieci stabo widzacych.

Do wybranego obrazka nalezy dopasowa¢ odpowiednia cyfe lub liczbe oraz
druge czesci obrazka.

h, ktére s3 pomoca
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Spacer po lesie.
Magnetyczna gra planszowa

-
Gra planszowa polegajaca na przeprowadzeniu druzyny przez las az do
domku. Po drodze nalezy wykonywac przerézne zadania i zebrac jak
najwiecej grzybow i owocow lasu!

wym. planszy: ok. 40 x 40 cm, 2 plansze koszykéw, co najmniej 100
magnetycznych plakietek z owocéw, ok. 60 kart z zadaniami, ok. 10
plakietek ze stoikami dzemu, 1 tradycyjna kostka, 1 kostka z cyframi, min 2
pionki
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Ekologia Gra planszowa

Gra planszowa b
Gtéwnym celem jest zapoznanie uczestnikow ze sposobami ochrony
srodowiska.

Podczas gry uczestnicy natrafiajg na rézne pola zwiagzane z przyrodg, np:
pory roku, deszcz, $nieg, tecza.

Zestaw zawiera: plansze o wymiarach nie mniej niz 130/90 cm, kostke do
gry przeznaczong do zabawy na podtodze (np. w formie pluszaka),
instrukcje/zasady oraz pudetko do przechowywania i transportowania gry
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Gra Karta rowerowa

Gracze losujg miejsca i w trakcie gry zmierzaja do nich. W trakcie jazdy
natrafiaja na pola ze znakami zapytania. Poprawna odpowiedzumozliwia
przejazd. Gra posiada dwie wersje, zapoznaje z zasadami ruchu drogowego,
przygotowuje do na karte rowerowg.
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Uktadanka magnetyczna ulica

Uktadanka demonstrujgca sytuacje na skrzyzowaniach, uczaca dzieci
przepiséw ruchu drogowego. 2 plansze przedstawiajace skrzyzowania; min.
10r nych figurek
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Gra edukacyjna Ktéra
godzina?

Gra edukacyjna dla dzieci, ktéra pozwala zaznajomic sie z pojeciem czasu.
Zawiera obrazki przedstawiajace scenki z zycia, do ktorych nalezy
dopasowac puzzel z odpowiednig godzing na zegarze analogowym. Zegar
z ruchomymi wskazéwkami pozwala na ustawianie dowolnej godziny.
Zestaw:

24 elem. godziny,

9 elementowa tarcza zegara,

24 szt. 2 - elementowe uktadanki sytuacvine odnoszace sie do pory dnia

[Strona] 4
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Gra planszowa. Poznajemy
miesigce i pory roku

W grze wykorzystuje sie rekwizyty, np. puzzle, na ktérych przedstawione sg
4 pory roku. Uczy nazw i kolejnosci miesiecy oraz ich zwigzku

z nastepujacymi po sobie porami roku. To samo dotyczy dni tygodnia
ktérvch nauka wynika z zasad erv.
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Geometryczne rytmy.
Gra edukacyjna.

Zestaw przeznaczony do uktadania rytmow. Drewniana skrzynka posiada
otwory na drewniane koteczki. W $rodku skrzyni znajduja sie kolorowe
elementy z otworem w formie réznych figur geometrycznych, koteczki oraz
tekturowe tabliczki dwustronne z wzorami rytméw do utozenia. Skrzynka

o wym. ok. 17 x 28 x 6 cm, min. 36 drewnianych elementow w 6 kolorach i
6 roznych formach o wym. szer. ok. 3,5 cm, gr. 1,5 cm; 6 koteczkdw o $r.ok.
1,5 cm i dt. 9 cm, 5 tekturowych tabliczek z wzorami.
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Bingo:
Dodawanie i odejmowanie
do 100

Gra do nauki dodawania i odejmowania.

W grze zastosowano dziatania o réznym stopniu trudnosci.

Minimalny zestaw:

Dwa komplety kart i kartonikow: jeden dotyczy dodawania, drugi
odejmowania; 10 kart po 6 liczb; 60 dwustronnych kartonikéw z dziataniami.
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Bingo:
Mnozenie i dzielenie do 100

Gra do nauki mnozenia i dzielenia. W grze zastosowano dziatania o réznym
stopniu trudnosci.

Minimalny zestaw:

Dwa komplety kart i kartonikow: jeden dotyczy dodawania, drugi
odejmowania; 10 kart po 6 liczb; 60 dwustronnych kartonikéw z dziataniami.
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Matematyczne rozgrywki.
Ksigzeczka edukacyjna.

Pomoce w formie ksiaz iz systemem k roli.
Forma ¢wiczen na zajeciach kompensacyjnych, pozwalajgca uniknaé
powtarzania h zadari. wym. ok 17 x 11 cm, min. 18 kart

16

16
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Piosenki matematyczne dla
dzieci

Plyta CD zawierajaca nie mniej niz 10 kompozycji $piewanych oraz nie mniej
niz 10 podktadéw melodycznych do samodzielnego $piewania przez
uczniéw. Tematem przewodnim - matematyka (dodawanie, odejmowanie,
figury geometryczne, mierzenie dtugosci, itp.) Materiat znajdujacy sig na
plycie musi by¢ merytorycznie zwigzany z nauka matematyki w nauczaniu
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Dodawanie odejmowanie
mnozenie dzielenie.
Zestaw elastycznych

tabliczek

Komplet elastycznych tabliczek matematycznych. Pomagaja rozwijac¢
umiejetnosci zwigzane z podstawowymi operacjami matematycznymi:
dodawania, odejmowania, mnozenia i dzielenia.

Produkt wykonany z trwatego elastycznego tworzywa, ktore mozna my¢
woda z mydtem;

75

Puzzlowa Mapa Polski.
Wojewddztwa

m ol 2020 cm:
Uktadanka - Mapa Polski z ilustracjami zabytkdw, zaznaczonymi rzekami

i nazwami wojewddztw. Sktada sig z 16 elementéw z uchwytami, ksztattem
odpowiadaj: 6lnym 6dztwom, na brzegach uktadanki -

panstwa oscienne.wym. planszy: ok. 40 x 40 x 0,8 cm
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Puzzle piankowe.
Europa

Duze elementy puzzli z migkkiego tworzywa sztucznego, ktore pozwalaja na
odkrywanie poszczegdlnych paristw i ch tam ludzi.
Sktad: min. 54 elem.; wym. po ztozeniu okoto 60 x 90 x 1,5 cm

77

Puzzle Nasze ciato

na izacjt 6Inych czesci ciata, nie mniej
niz 35 elem., wym. Nie mniej niz 36 x 28 cm

PAKIET
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Odgtosy

Pomoc dydaktyczna sktadajaca sig z ptyty CD z nagranymi dzwigkdw oraz
ilustracjami. Dzwigkow jest nie wiecej niz 25. Pomoc zawierajaca ilustracje
o wym. ok. 7x7 cm (kategorie: instrumenty, zwierzgta domowe, odgtosy
domowe, odgtosy urzadzeri domowych, odgtosy ulicy, zwierzeta w zoo).
Catos¢ zamieszczona w pudetku o wymiarach nie wigkszych niz 30x20x6 cm,
ze stojakiem i przegrodkami oraz plakietki z ilustracjami
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Nasze zmysty

Pomoc dydaktyczna sktadajaca sie z plakietek przedstawiajgcych 5 zmystow
(wech, dotyk, wzrok, stuch, smak), oraz ok. 40 fotografii przedstawiajacych
sytuacje w ktorych uzywamy zmystow. Karty wykonane z twardego
materiatu (np. tektury) o wymiarach ok. 9x9 cm. Cato$¢ zapakowana w
sposob umozliwiajacy ich bezpieczne przechowywanie.
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Prawa i lewa strona

Pomoc dydaktyczna sktada sig z: 1 karty z postacia o wymiarach ok. 21x10
cm, pk. 32 kart z fotografiami o wym. ok. 12x8 cm (zdjecia przedstawiajace
osobe z réznymi przedmiotami, ktére znajduja sie raz w prawej raz w lewej
rece), ok. 8 obrazkéw nie wiekszych niz 10x6 cm przedstawiajacych
przedmioty, podstawki na karty, 4 paskdw na reke, instrukcji obstugi. Catos¢
zapakowana w sposab, ktéra utatwia przechowywanie gry
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Brzeczyki ze Swiattem

Zestaw zawiera 4 brzeczyki, ktore Swiecg i wydaja dzwieki. Brzeczyki
zasilane s3 2 bateriami typu AAA. Srednica: nie wiecej niz 10 cm
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Walce kwikowe

32 dotykowe walce - 16 par, pozwalajg na sprawdzenie zmystu dotyku.
Dotykajac materiat na walcu ma za zadanie nalezy odnalez¢ jego
odwzorowanie na drugim walcu o takim samym materiale, uzywajac tylko
zmystu dotyku. Wykonane z wysokiej jakosci réznych materiatéw o réznych
strukturach, w tym drewna.

Alvmiary: 20 v 13 v 3 S em (+/-100)
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Brzeczyki zwierzaczki

Pomoc edukacyjna - zestaw winien zawiera¢ min 4 brzeczyki z dZzwigkami
zwierzat domowych. Brzeczyki zasilane powinny by¢ 2 bateriami typu AAA
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Diwigkowe memo

Pomoc dydaktyczna sktadajaca sig z min. 12 pojemniczkow z przykrywkami.
Srednica pojemnika to ok. 5 cm. W pojemnikach np. metalowe kuleczki,
szklane kuleczki, dzwoneczki. Catos¢ zapakowana w sposéb

uni zliwiajacy ich anie.
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Memo dzwigkowe

Gra dydaktyczna sktadajaca sie z ok. 16 klockéw dzwiekowych, kolorowej
kostki, planszy do gry, notesu oraz instrukcji obstugi. Catos¢ zapakowana w
iiu o wymiarach ok. 25x240x60 cm
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Moje pierwsze diwigkowe
lotto

Gra dydaktyczna sktadajaca sie z ok. 6 laminowanych kart do gry, ok. 30
plastikowych zetonéw, ptyty CD z nagraniem.

Wym. kartv: ok. 33x23 cm +/- 10% Cato$¢

87

Labirynty grafomotoryczne
dwustronne

Pomoc dydaktyczna sktadajaca sie z jednej dwustronnej ptytki z wyztobiong
Sciezka z wzorem grafomotorycznym oraz drewnianego piéra. Labirynty
wykonane z litego drewna lub materiatu o takich wasciwosciach. Wymiary:
max 35x15 cm. Kazda ptytka o innym wzorze. Catos¢ w opakowaniu
zapewniajacym bezpieczne przechowywanie
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Literki edukacyjne

Gra edukacyjna sktadajaca sig z ok. 30 drewnianych tabliczek z wydrgzonymi
duzymi literkami. Wymiary tabliczki: max 7x5x0,5 cm. Catos¢ w opakowaniu
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Labirynty grafomotoryczne|
duo

Pomoc dydaktyczna sktadajaca sig z jednej dwustronnej ptytki z
wyztobionym wzorem grafomotorycznym (taki sam wzor z prawej i lewej
strony) Po obu stronach na sznurku drewniane piéra. Wzér
grafomotoryczny: jabtko, spirala, serce. Labirynty wykonane z litego drewna
lub materiatu o takich wasciwosciach. Wymiary: max 40x20 cm. Catos¢ w
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Cyferki i znaki matematyczne

Gra edukacyjna sktadajaca sie z min. 29 drewnianych tabliczek z
wydrazonymi cyframi od 1 do 9 i znakami matematycznym (+- =< > *).
Cyfry w oraz znaki winny réznic sie kolorami. Wymiary tabliczki: max.
7x5x0.5 cm. CatosCw iU
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Ptytki dotykowe: ksztatty

Pomoc dydaktyczna sktadajaca sie z min. 13 twardych podktadek z figurami
o0 max. wymiarach 16x13 cm. Na kazdej ptytce nadruk figury geometrycznej
z gruboziarnistego piasku. Cato$¢ zapakowana w sposéb uniemozliwiajgcy
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Ptytki dotykowe: kropki

ich ie

Pomoc dydaktyczna sktadajaca si¢ z min 10 twardych podktadek z
nadrukowanymi kropkami (16x13 cm). Na kazdej ptytce nadruk réznej ilosci
kropek z gruboziarnistego piasku. Catos¢ zapakowana w sposob

unj Zliwiai; ich ie
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Ptytki dotykowe: cyfry

Pomoc dydaktyczna sktadajaca sie z 10 twardych podktadek z cyframi o max.
wymiarach 16x13 cm. Na kazdej ptytce nadruk cyfr od 0 do 9 z
gruboziarnistego piasku. Cato$¢ zapakowana w spos6b uniemozliwiajacy ich

[Strona] 5
X
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Ptytki dotykowe mate
litery piaskowe

Pomoc dydaktyczna sktadajaca sie z 26 piaskowych matych liter polskiego
alfabetu nadrukowanych na twardej podktadce. Wymiary ptytki max 16x13
cm. Catos¢ zapakowana w sposdb uniemozliwiajacy ich zdekompletowanie

95

tatwe wzory
grafomotoryczne

Pomoc dydaktyczna sktadajaca sie z ok. 12 dwustronnych ptytek. Wymiary
ptytek max. 25x22 cm. Po jednej stronie ptytki wzory w wyrdzniajacym sie
kolorze, z drugiej strony powierzchnia o jednolitym kolorze. W sktad
zestawu wchodzg 4 kredki akwarelowe w kolorze kontrastujgcym z

nowierzchnia ntutki Catodé w_nudetka

96

Ptytki dotykowe: duze litery
piaskowe

Pomoc dydaktyczna sktadajaca sie z 26 piaskowych duzych liter polskiego
alfabetu nadrukowanych na twardej podktadce. Wymiary ptytki max 16x13
cm. Catos¢ zapakowana w sposdb uniemozliwiajacy ich zdekompletowanie
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chusta animacyjna

Chusta edukacyjna - narzedzie do nauki i zabawy.

Chusta o srednicy 3 metrow +/- 10 % skfadajaca sie z 12 klinéw w 6
kolorach. Na obwodzie uchwyty - tacznie 24. Na kazdym klinie znajdowac sig
powinny okragte rzepy o srednicy ok. 4,5 cm - do przyczepiania i odczepianial
dowolnych przedmiotéw

Chusta wykonana z wytrzymatych materiatéw najwyzszej jakosci — posiadad|
powinna odpowiednie atesty i nie zawiera¢ m. in. szkodliwych ftalandw.
Mozliwosé korzystania z w pomieszczeniach i na zewnatrz.
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Grafomotoryczna plansza
magnetyczna

Pomoc edukacyjna - magnetyczna plansza, usprawnia reke dziecka i
przygotowuje dziecko do pisani arozwijajac koordynacje wzrokowo-
ruchowa. Plansza powinna posiada¢ wyztobione korytarzyki przykryte
przezroczysta ptytka, w ktérych umieszczone sa kolorowe kuleczki. Kuleczki
a przemieszczanie pisaka z metalowg koricowka

53 namagr
powoduje ich przemieszczanie. Plansza z dotaczonymi kartonikami z
poleceniami rozmieszczenia kuleczek wedtug koloréw. Zadaniem jest
rozprowadzenie kuleczek na planszy tak, jak to przedstawia wzorcowy
kartonik.

Zawartos¢:

- drewniana plansza z pokrettem o wymiarach max 30 x 30 cm

- min. 16 kuleczek magnetycznych w 4 kolorach

- magnetyczny pisak (z metalowa koricowkga) zamocowany na sznureczku
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Moje uktadanki. Cwiczenia
sylabowe do nauki czytania

Zestaw pomocy edukacyjnych do nauki czytania sktadajacy sie z kompletow
obrazkéw obejmujacych nauke czytania wyrazéw z dwoma sylabami
otwartymi, trzema sylabami otwartymi, dwoma sylabami:
otwarta+zamknieta oraz dwoma sylabami zamknieta+otwarta.

W sktad kazdego kompletu wchodzg nastepujgce elementy:

1. Obrazek;

2. Przeciety obrazek z podpisem;

3. Podpis - caty wyraz do czytania;
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Przygoda z gtoskami
syczacymi i szumigcymi —gra
edukacyjna

Logopedyczno-glottodydaktyczna gra planszowa stuzgca ¢wiczeniu stuchu
fonemowego, wymowy wyrazow zawierajacych gtoski syczace (s, z, c, dz)

i szumigce (sz, z, cz, dz), uczy wyrdzniania gtosek w wyrazach, doskonali
liczenie.
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Glottodywanik - tabliczka
mnozenia

Glottodywanik dywanik pr iajacy tabliczke ia w formie
prostej macierzy dwuwymiarowej. Minimalna wielkos¢ kompletu musi
pozwalac¢ na wygodne poruszanie sig dzieci po powierzchni ok. 250x100 cm.
Dopuszcza sig taczenie wiecej niz jednego dywanika aby uzyska¢ minimalng
nowierzchnie
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Domino
- mnozenie do 100
(4 uktadanki)

Zestaw zawiera 4 uktadanki domina, o réznym stopniu trudnosci a
kazda z nich znakowana jest kolorystycznie dla tatwego sortowania.
Gra polega na uktadaniu kostek domina tak by dopasowac¢ dziatanie po|
jednej stronie klocka z jego wynikiem na innym klocku.
Ograniczeniem jest wynik nie wigkszy niz 100. Kostki domina
wykonane s z grubego tworzywa o bezpiecznie wykoriczonych
rogach.

4 komplety domina kazdy komplet zawiera 24 duze kostki domina ok.
(8 x 4 cm) wykonane z grubego tworzywa. Kazda uktadanka winna
znajdowac sie w osobnym pudetku
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Zestaw potkuli sensorycznych

Kolczate péfkule sensoryczno-réwnowazne - przyrzad terapeutyczny. Moze
by¢ wykorzystywany do typowej stumulacji receptoréw jak i do ¢wiczen
zwigzanych z réwnowagg lub koordynacjg. Pétkule mogg by¢ réwniez
uzywane do tworzenia toréw przeszkdd, slaloméw lub Sciezek
sensorycznych. Powinny umozliwia¢ wykorzystywanie je jako znaczniki i
markery.

Zestaw winien sktadac sie z 6 kot w trzech kolorach
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Druciany brzek

Pomoc dydaktyczna wspierajgca ¢wiczenie koncentracji

Gra elektroniczna polegajaca na przeprowadzeniu "ré6zdzki" zakoriczonej
niedomknigtym okregiem o srednicy okoto 3 cm wokoét powyginanej obreczy
zabawki.

Dotknigcie obreczy rézdzka winno by¢ sygnalizowane np. donosnym
dzwigkiem.

Zestaw sktada sig co najmniej z: plastikowej podstawki, metalowego pretu,
wykonanej z metalu ,,rézdzki”.
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Postuchaj i zgadnij

Co najmniej 12 pojemnikow drewnianych z dokrecang pokrywka.

Pomoc stuzaca do ksztattowania spostrzegawczosci. W kazdych 2
pojemnikach powinna by¢ ta sama zawartosc, co trzeba stwierdzi¢ poprzez
noréwnanis 6
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Konik przewlekanka

Pomoc edukacyjna umozliwiajgca rozwijanie u dziecka zdolnosci ruchowych
i koncentracji.
Wymiary min.: 15 x2 x 19 cm
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tabliczki grafomotoryczne:
zestaw wzoréw
dwustronnych-tatwe wzory,

Zestaw 6 dwustronnych, czarnych ptytek, na ktérych nadrukowano na szaro
wzory i rysunki. Za pomoca biatych kredek dziecko pisze po $ladach wzoréw.
Zapisane linie mozna zmazac za pomoca wilgotnej cierki. Wzor nie
powinien zmazywac sie na sucho lub podczas pisania.
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zestaw wzoréw
dwustronnych-trudne wzory

Zestaw 6 dwustronnych, czarnych ptytek, na ktérych nadrukowano na szaro
wzory i rysunki. Za pomoca biatych kredek dziecko pisze po $ladach wzoréw.
Zapisane linie mozna zmazac za pomoca wilgotnej cierki. Wzér nie
powinien zmazywac sie na sucho lub podczas pisania.

PAKIET
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pakiet do rachunku

Pakiet zawiera elementy wykorzystywane tradycyjnie do przeprowadzania
doswiadczen i zadan z rachunku prawdopodobienstwa, w tym model
Binostat, czyli Deske Galtona, przeznaczone do demonstracji zagadnien z
zakresu rachunku prawdopodobieristwa, m.in. préby losowe / rozktad
losowy, rozktad dwumianowy.

Skfad min:

- karty do gry - 1 talia 52 kart

- kostki do gry 6-polowe z oczkami - 15 szt.

- kulki czerwone - 3 szt.

- kulki -3szt.

pra iefistwa

- pojemniki prostopadfoécienne z tworzywa sztucznego, otwarte z
zaokraglonymi naroznikami, do wyrzucania kosci - 4 szt.

- pojemniki z tworzywa z zakretka z rurka transparentng - 6 szt.

- kulki biate dopasowane do rurek - min. 12 szt.

- kulki czarne dopasowane do rurek - min. 12 szt.

- model Binostat - Deska Galtona - do demonstracji rozktadu
dwumianowego i tréjkata Pascala (sktadany, wykonany z tworzywa
sztucznego, z koteczkami i tacg z rynienkami do zbierania spadajacych kulek)
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domina poréwnujace
objetosé

Domino matematyczne utrwalajace wiedzg na temat objetosci bryt
matematycznych. Zestaw zawiera¢ powinien 24 tabliczki domina wykonane
z trwatego materiatu. Na kazdej po jednej stronie znajduje sig objetos¢ bryty
wyrazona liczbowo w ma, po drugiej stronie rysunek, na ktorym
przedstawiony szescian lub prostopadtoscian z wymiarami.

[Strona] 6

X X
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geometria
-zeszyt plansz,

Zestaw sktadac sie powinien z min 10 szt. plansz formatu ok. 100x70 cm
Plansze wykonane z kartonu powlekanego, oprawionego w listwy, gotowe
do zawieszenia.

Zestaw zawiera minimum:

- rodzaje katéw ptaskich

- tréjkaty

- czworokaty

- okrag, koto

- pola i obwody figur ptaskich

- pola i obwody figur przestrzennych

- graniastostupy

- ostrostupy

- wielosciany foremne
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uktadanka Schubutrix-
mnozenie i dzielenie do 1000

Uktadanka edukacyjna o trdjkgtnych elementach - na kazdym z bokéw
zapisane zadania lub odpowiedzi — zgodnie z zakresem okreslanym przez
tytut. Zadanie polega na utozeniu tréjkatéw, przez dopasowanie odpowiedzi
do zadan tak, aby stykajace sie elementy pasowaty do siebie wzdtuz
kazdego boku.

2 uktadanki po min. 24 elementy; tacznie min. 48 kart (o boku ok. 6 cm).
+ i £ 5 Liadla d i
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NOWE HISTORYJKI
SPOtECZNE

Zestaw min. 150 historyjek, ktére ucza umiejetnosci spotecznych dzieci z
autyzmem, zespotem Aspergera i ich réwiesnikow. W zestawie ptyta CD
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Statki sylabowo-
ortograficzne (gra
dydaktyczna)

Pomoc dydaktyczna oparta na popularnej grze w statki. Pomoc stuzy do
cwiczen: percepcji wzrokowej, koordynacji stuchowo-wzrokowo-ruchowej,
orientacji przestrzennej, analizy i syntezy wzrokowej i stuchowej, techniki
czytania i pisania metodg sylabowg, prawidtowego zapisu wyrazéw z
ortogramami.

Sktada sig z ofoliowanych zestawow kart i suchoscieralnych pisakéw do
pisani apo folii dajacych mozliwos¢ wielokrotnego wykorzystania.




