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PAKIET | - Wyposazenie pracowni przyrodniczej - SP7, SP13, SP15

Jaki to ptak?

Audycja (audio CD lub MP3) do nauki rozpoznawania gloséw
ptakow. Zawiera nagrania $piew6w i gloséw nie mniej niz 160
gatunkow ptakéw - rzadkich i pospolitych wraz z opisem

wszystkich glosow w postaci papierowej lub pliku do wydruku.

Gra edukacyjna memo -

Ptaki

Gra edukacyjna typu memo zawierajaca nie mniej niz 20 réznych

fotografil polskich ptakéw wraz z ich nazwami.

Gra edukacyjna memo -

Drzewa

Gra edukacyjna typu memo zawierajaca nie mniej niz 20 réznych

fotografil polskich drzew wraz z ich nazwami.

Zestaw origami

- Podwodny $wiat

Zestawy kolorowych papieréw do tworzenia modeli origami wraz z
instrukcja pozwalajaca na stworzenie réznych modeli zwiazanych

glebinami morskimi

Zestaw origami

- Zwierzeta Afryki

Zestawy kolorowych papieréw do tworzenia modeli origami wraz z

instrukeja pozwalajaca na stworzenie modeli zwierzat afrykariskich.

Ey

Gra typu Eko-Bingo

Dla dzieci w wieku przedszkolnym i szkolnym. Rodzaj gry w bingo o
temacie przewodnim zwiazanym z ekologia. Zawartosé: minimum 4
plansze do gry w bingo , 39 kolorowych 2-stronnych kart do

zakrywania pdl.

karty edukacyjne

- Swiat zwierzat

Zestaw winien zawiera¢ nie mniej niz 48 dwustronnych kart w
formacie ok. A6. z przekrojami anatomicznymi gatunkow polskich
zwierzat oraz informacjami o ich systematyce na jednej stronia, na

odwrocie znalei sig zdjecia i opisy gatunkow w Polsce

Gra edukacyjna -

Prayroda.

Zbicr gier zmiany w

przyrodzie. Gry uczace nazw zwierzat i stownictwa z nimi
2wiazanego, nazw por roku oraz przyporzadkowania réznych

czynnosci odpowiednim porom dnia. Przeznaczone do edukacji

PAKIET Il - Wyposazenie pracowni

matematycznej SP7,5P8,5P13,5P15

Gra planszowa typu

,Matematyka na wesofo”

Gra uczaca logicznego myslenia, przewidywania. Zestaw skladaé
sie. miedzy innymi z kolorowe] planszy, nie mniej niz 50-u kart z
pytaniami i zadaniami z zakresu matematyki od I do V klasy szkoty
podstawowej. 4 kart postepu, kostki do gry, min 4 pionki, i

notesikéw, oraz instrukeji do gry.

Domino: dodawanie

utamkow dziesigtnych

Domino matematyczne wspomagajace i utrwalajace nauke
dodawania utamkoéw dziesietnych. Zestaw zawierac winien 26
plastikowych plytek domina, na kazdym po jednej stronie znajduje
sig utamek dziesigtny, a po drugiej stronie dziatanie dodawania

utamkow dziesigtnych. Wymiary kazdej plytki: ok. 8xd cm,

Domino: dodawanie

utamkéw zwyklych

Domino matematyczne wspomagajace i utrwalajace nauke
dodawania utamkéw zwyklych. Zestaw zawiera 26 plastikowych
plytek domina, na kazdym po jednej stronie znajduje sie utamek
2wykly, a po drugiej stronie dziafanie dodawania ufamkéw
2wyklych. Gra polega na tym, aby do kazdej kostki domina
dokladac utamek lub dziatanie o tej samej wartosci. Wymiary

kaidej plytki: ok. 8x4 cm, narozniki zaokraglone

Domino: odejmowanie

utamkéw zwyklych

Domino matematyczne wspomagajace i utrwalajace nauke
odejmowania ufamkow zwyklych. Zestaw zawiera 26 plastikowych
piytek domina, na kazdym po jednej stronie znajduje sie. utamek
2wykly, a po drugiej stronie dziatanie odejmowania utamkéw
zwyklych. Gra polega na tym, aby do kazdej kostki domina
dokladac ufamek lub dziatanie o tej samej wartosci. Wymiary

Kazdej piytki: ok. 8x4 cm, narozniki zaokraglone

Domino:

dejmowanie

utamkéw dziesigtnych

Domino matematyczne wspomagajace i utrwalajace nauke utamkow
daiesigtnych. Zestaw zawiera 26 plastikowych plytek domina, na
kazdym po jednej stronie znajduje sig utamek dziesitny, a po
drugiej stronie dziatanie odejmowania utamkéw dziesigtnych. Gra
polega na tym, aby do kazdej kostki domina dokladac utamek lub
dziatanie o tej samej wartosci. Wymiary kazdej plytki: ok. 8x4 cm,

naroniki zaokraglone.

Domino: utamki
niewfasciwe i liczby

mieszane

Domino matematyczne wspomagajace i utrwalajace nauke
utamkow. Zestaw zawiera 26 plastikowych plytek domina, na
kazdym po jednej stronie znajduje sig utamek, a po drugiej stronie
ulamek niewfasciwy. Gra polega na tym, aby do kazdej kostki
domina dokladat utamek o tej samej wartosci. Wymiary kazdej

plytki: ok. 8xd cm, narozniki zaokraglone.

Domino: skracanie

utamkow

Domino matematyczne wspomagajace i utrwalajace nauke
skracania utamkow zwyklych. Zestaw zawiera 26 plastikowych
plytek domina, na kazdym po obu stronach znajduja sie utamki
2wykle. Gra polega na tym, aby do kaidej kostki domina doklada¢
utamek o takiej samej wartosci po skroceniu, chot réinie zapisany.

Wymiary kazdej plytki: ok. 8x4 cm, narozniki zaokraglone.

&

Fiszki ulamkowe do gier

Dwustronne karty ukazujace utamek w postaci obrazkowe] (czes¢
kofa lub kwadratu), na drugiej stronie zapis utamka zwykfego.
Kaida talia zawiera: 52 dwustronne karty (wym. ok. 4,5 x 6,5 cm)

oraz instrukcje z propozycjami gier.




Piramida matematyczna -

tabliczka mnozenia

Pomoc naukowa w formie gry matematycznej podobnej do domina
Gra polega na prawidlowym rozwiazaniu ok. 60 zadan i ufozeniu ok

50 tréjkatéw wehodzacych w skiad zestawu w piramide

3

Tangramy magnetyczne

Tangram to kwadrat, ktory skiada sie 2 7 czesci (tan): 2 duze

tréjkaty, 1 éredni tréjkat, 2 mafe tréjkaty, 1 kwadrat, 1 réwnoleglobold
Elementy ukladanki z tworzywa lub drewna wyposazone w

elementy magnetyczne tak by utozony obrazek mozna bylo ukfada¢

na dofaczonej tabliczce o wielkosci ok. 15x15 cm

d

ia zajeé SP7,5P8,SP13

Gra edukacyjna
typu ,Znam sig na

zegarku”

Pomoc naukowa dla nauczania poczatkowego zawierajaca zegar
wskazéwkowy oraz 24 karty pracy prezentujace codzienne

czynnosci zwiazane z higiena osobista, przygotowaniem do szkoly,
odrabianiem lekeji i in. oraz wskazaniem tych czynnosci w formie

zegara cyfrowego oraz wskazéwkowego.

PAKIET IV - Pomoce

pracowni j - pomoce

SP7, P8, SP15

Gra edukacyjna

typu Kasa

Gra edukacyjna z imitacjami monet i banknotéw.
W trakcie gry pionki graczy przemieszczaja sie po planszy. W
zaleznosci od ich potozenia, gracze "kupuja” towary, ktdrych
obrazki wraz z ceng umieszczone 53 na kazmy polu planszy.
Gracze w swojej kolejce odliczajg z kasy whasciwa ilos¢
pienigdzy, kupuja towar, a sprzedajacy musi poprawnie odliczy¢ i
wydat reszte.

Zawartost: plansza, 4 pionki, kostka, ok. 50 zetondw, po min 20

sztuk banknotéw 200, 100, 50, 20, 10 24, po 4 sztuki monet 5, 2, 1zt

Kostka w trzech kolorach

2 kropkami

Kostka szescienna o boku ok. 1,2 cm, na kostce nadruk kropek 1-6

w ukfadzie klasycznym

108

36

36

Puzzle matematyczne -
dodawanie i

odejmowanie do 100

Pamigciowe dodawanie i odejmowanie w zakresie 100 w formie
ukladania puzzli. W zestawie nie mniej niz trzy rézne ukladanki, a
kazda obejmie plansze z odpowiedziami oraz elementy puzzi z
zadaniem. Po wyborze puzzla nalezy rozwiazaé podane dziatanie i
wyszuka jego wyniku na planszy, przykrywajac w ten sposob
plansze tafelkami puzzli. Prawidtowo rozwiazane zadania tworza

obrazek.

Puzzle matematyczne -
mnozenie i dzielenie do

100

Pamigciowe mnozenie i dzielenie w zakresie 100 w formie
ukfadania puzzli. W zestawie nie mniej niz trzy réine ukladanki, a
kaida obejmie plansze z odpowiedziami oraz elementy puzzi z
zadaniem. Po wyborze puzzla nalezy rozwiazaé podane dziatanie i
wyszukac jego wyniku na planszy, przykrywajac w ten sposob
plansze tafelkami puzzli. Prawidiowo rozwiazane zadania tworza

obrazek.

Ukladanka:

dodawanie do 100

Ukladanka edukacyjna.

Tréjkatne elementy ukiadanki - na kazdym z bokow zapisane
zadania lub odpowiedzi - zgodnie z okreslanym zakresem.
Zadaniem dzieci jest takie utozenie tréjkatéw, aby dopasowac
odpowiedzi do zadari i to w taki sposGb, aby wszystkie stykajace
sig elementy pasowaly do siebie wzdfuz kazdego boku. Powstata
figura umozliwia szybka samokontrolg poprawnosci wykonania
wszystkich zadan.

2 ukfadanki po 24 elementy; facznie 48 kart (o boku ok. 6 cm).

Ukladanki:

dodawanie do 1000

Ukladanka edukacyjna.

Tréjkatne elementy ukiadanki - na kazdym z bokow zapisane
zadania lub odpowiedzi - zgodnie z okreslanym zakresem.
Zadaniem dzieci jest takie utozenie tréjkatéw, aby dopasowac
odpowiedzi do zadari i to w taki sposcb, aby wszystkie stykajace
si¢ elementy pasowaly do siebie wzdiu kazdego boku. Powstata
figura umozliwia szybka samokontrolg poprawnosci wykonania
wszystkich zadan.

2 ukfadanki po 24 elementy; facznie 48 kart (o boku ok. 6 cm).

Ukdadankiz
dodawanie i
odejmowanie

do 100

Ukladanka edukacyjna.

Tréjkatne elementy ukiadanki - na kazdym z bokow zapisane
zadania lub odpowiedzi - zgodnie z okreslanym zakresem.
Zadaniem dzieci jest takie utozenie tréjkatéw, aby dopasowac
odpowiedzi do zadari i to w taki sposcb, aby wszystkie stykajace
si¢ elementy pasowaly do siebie wzdiu kazdego boku. Powstata
figura umozliwia szybka samokontrolg poprawnosci wykonania
wszystkich zadan.

2 ukfadanki po 24 elementy; facznie 48 kart (o boku ok. 6 cm).

Ukdadanki:
dodawanie i
odejmowanie

do 1000

Ukladanka edukacyjna.

Tréjkatne elementy ukiadanki - na kazdym z bokow zapisane
zadania lub odpowiedzi - zgodnie z okreslanym zakresem.
Zadaniem dzieci jest takie utozenie tréjkatow, aby dopasowac
odpowiedzi do zadari i to w taki sposcb, aby wszystkie stykajace
si¢ elementy pasowaly do siebie wzdiu kazdego boku. Powstata
figura umozliwia szybka samokontrolg poprawnosci wykonania
wszystkich zadan.

2 ukfadanki po 24 elementy; facznie 48 kart (o boku ok. 6 cm).

Uktadanki:
mnozenie i dzielenie

do 1000

Ukladanka edukacyjna.

Tréjkatne elementy ukiadanki - na kazdym z bokow zapisane
zadania lub odpowiedzi - zgodnie z okreslanym zakresem.
Zadaniem dzieci jest takie utozenie tréjkatéw, aby dopasowac
odpowiedzi do zadari i to w taki sposcb, aby wszystkie stykajace
si¢ elementy pasowaly do siebie wzdiuz kazdego boku. Powstata
figura umozliwia szybka samokontrolg poprawnosci wykonania
wszystkich zadan.

2 ukfadanki po 24 elementy; facznie 48 kart (o boku ok. 6 cm).

Liczby rzymskie i
arabskie

od 21 do 100

Zawartosé:

20 dwustronnych kart wykonanych z tworzywa o wym. ok. 6 x 8 cm;
plastikowe pudetko

Awers: liczby zapisane cyframi arabskimi,

Rewers: - liczby rzymskie.

Liczby rzymskie i
arabskie

od 100 do 2100

Zawartost:

20 dwustronnych kart wykonanych z tworzywa o wym. ok. 6 x 8 cm;
plastikowe pudetko

Awers: liczby zapisane cyframi arabskimi,

Rewers: - liczby rzymskie.




Duy tangram z wzorami

Tangram to kwadrat, ktry sklada sie 2 7 czesci (tan): 2 duze
tréjkaty, 1 éredni tréjkat, 2 mafe tréjkaty, 1 kwadrat, 1 réwnoleglobold
Elementy ukladanki wykonane z tworzywa lub drewna wyposazone
w elementy magnetyczne tak by utozony obrazek mozna bylo
uloiyé na pionowo zawieszonej tablicy magnetyczne]

Wielkos¢ tangramu utozonego w kwadrat nie mniej niz 50x50 cm.

Zestaw wyposazony w instrukcje 2 wzorami i zadaniami.

Bingo zegarowe

- zestaw Klasowy

Zawartos
-36 plansz 0 wym. ok. 16,5 x 23 cm

- 48 kartonikéw "wywolawczych"o wym. ok 5,5 x 5,5 cm z figurami
- 324 kartonowe zetony

-instrukcja

Bingo tabliczka mnozenia

- zestaw klasowy

Gra w bingo dla grupy uczniéw z tematem przewodnim ~ tabliczka
mnozenia.

W zestawie:

- nie mniej niz 40 plansz bingo o wym. ok 20 x 20 cm

- 1 plakat z tabliczka mnozenia 1-12 o wym. nie mniej niz 30 x 45
m

- nie mniej niz 200 kartonikéw do wyczytywania dziatari

- ok. 720 papierowych zetonéw do zakrywania psl

- instrukcja

Zasady:

Uczeri otrzymuje plansze z iloczynami (w zakresie 144) oraz
setony. Nauczyciel odczytuje dziatania na mnozenie liczb 1-12, a

zadaniem ucznia jest obliczyé wynik i sprawdzic, czy znajduje sig

Klocki drewniane

Komplet ok. 150 sztuk drewnianych szescianéw o wymiarach nie

mniej niz 1,2 cm, kolor naturalne drewno

Zestaw: klocki 2
kompletem kart

aktywnosci

komplet ok 150 sztuk drewnianych szescianéw o wymiarach nie
mniej niz 1,2 cm kolor naturalne drewnojoraz nie mniej niz 5 serii
kart z zadaniami

o rosnacym stopniu trudnosci, polegajacymi na odwzorowaniu

konstrukeji za pomoca klockéw.

Klocki drewniane

komplet min. 100 sztuk drewnianych szescianéw o wymiarach ok. 2

cm

PAKIET V - Wyposazenie praco

wni matematycznej SP7, SP8, SP13, SP15

Domino: dziatania na

ulamkach dziesigtnych

Domino matematyczne wspomagajace i utrwalajace nauke utamkéw
driesigtnych. Zestaw zawiera 26 plastikowych plytek domina, na
kazdym po jednej stronie znajduje sig utamek dziesigtny, a po
drugiej stronie dziatanie na ulamkach dziesigtnych. Gra polega na
tym, aby do kazdej kostki domina dokfadac utamek lub dziatanie o
tej samej wartosci. Wymiary kazdej plytki: ok. 8x4 cm, narozniki

zaokraglone.

Domino utamkowe

arytmetyka - mnozenie

Domino matematyczne wspomagajace i utrwalajace nauke
mnozenia. Zestaw zawiera 26 plastikowych plytek domina, na
kazdym po jednej stronie znajduje sig liczba, a po drugiej stronie
deiafanie arytmetyczne. Gra polega na tym, aby do kazdej kostki
domina dokladat liczbe lub dziatanie o tej samej wartosci. Wymiary

kaidej plytki: ok. 8x4 cm, narozniki zaokraglone.

PAKIET VI - Pomoce dydaktyczne

Kolo Gier Matematycznych SP7

Gra matematyczna typu

Katamino

Ukfadanka przestrzenna. Cel gry - ukladanie figur zwanych pentami-

przez umi okreslonej liczby

h klockéw) na planszy gry.
Gra oferujaca warianty rozgrywki o roznym stopniu trudnosci.

Klocki winny byé wykonane z twardego tworzywa (np. drewna)

Catos¢ zapakowana w pudefko.
Gra zawiera plansze,

10 pentaminéw,

5 malych czerwonych klockéw,

3 mate kasztanowe klocki,

1 suwak do wyznaczania granicy pola gry na planszy
1 tabelg przedstawiajaca szlemy,

prayklady przestrzenne i zasady gry

40

Gra matematyczna typu

Qwirkle

Gra przestrzenno-logiczna.
Sktada sie z 108 duzych, plytek z pomoca ktérych gracze tworzg
rzedy zawierajace ten sam kolor, ale rézne symbole albo

zawierajace ten sam symbol, ale rézne kolory.

a1

Pakiet gier
matematycznych typu

Story Cubes

Gra tworcza.

Gracz rzuca 9 kostkami, na $ciankach ktérych znajduja si
ilustracje a nastepnie opowiada historie zgodnie z wyrzuconymi
ilustracjami

Zestaw zawiera: 6 réznych zestawéw tematycznych kosci, w tym:

42

Gra logiczna typu Qubix

Gra przestrzenna. Polega na manipulowaniu klockami i tworzeniu z
nich budowli o jak najwyzszej punktacji

Zestaw zawiera min 75 klockéw (np. po 15 w 5 kolorach), min. 5
dwustronnych plansz graczy, plansz punktacji i znacznikéw

punktaci oraz instrukcje.

43

Gra logiczna typu

Anakonda

Gra logiczna. By utozy¢ kolejny z dwustronnych elementéw

tworzacych anakonde-ukfadanke nalezy poprawnie

na jedno ze 100 pytar o rosnacym poziomie trudnosci.
Zawartosé: min. 100 zagadek na co najmniej pieciu poziomach

trudnosci, rozwiazania, plansza ,opakowanie, min. osiem

uktadanki (anakondy).

)

Gralogiczna typu

Kokoszki

Gra logiczna. Sklada sig z otwieranej ramki, we wnetrzu ktérej
umieszcza sig karty z zadaniami (kazde zadanie na osobnej
karcie). W gornej czesci ramki znajduje sig 5 przezroczystych,
przesuwnych plytek. Na 4 plytkach rozmieszczono 5 kur niosek do

przesuwania po poprawnym rozwiazaniu jednej z min. 48

a5

Tréjkatne Domino

Gra przypominajaca klasyczne domino. Uktadane elementy maja
ksztaft réwnobocznych tréjkatéw z liczbami w naroznikach.

Zasady: kolejne ptytki dostawiane sa w taki sposéb, by numery w

26

Gra logiczna typu

Miejska Dzungla

Gra logiczna — famiglowka w konwencji nawigacji GPS.
Gra polegajca na rozwiazywaniu famigtéwek/zadari (min 120 szt.)

poprzez operowanie plansza wskazujaca kierunki na mapie.




47

Gra logiczna typu

Tajemnice Swiatyni

Gra planszowa z ruchomymi klockami i pionkiem.
Labirynt w ktérym Sciany bez przerwy zmieniaj swoje pofozenie
Gra rozgrywka polega na rozwiazywaniu zadari (min 48 szt.) na 4

poziomach trudnosci

a8

Gra logiczna typu

Pingwiny Na Lodzie

W skiad wehodzi plansza i 5 elementéw typu pentomino.
Gracz rozklada elementy, tak aby kazdy z nich pasowat do ukladu
planszy. W zestawie ksigzeczka z min. 60 zadaniami o réznym

poziomie trudnosci.

49

Gra logiczna typu Anty-

wirus.

Ukladanka logiczno - zrecznosciowa.
Zasady: elementy przesuwane plynnym ruchem w czterech

kierunkach po skosie w celu usuniecia z planszy (przez luke w

Gra logiczna typu

Kolorowy Kod

tamigtowka.

Min100 zadar o réznym poziomie trudnosci

Gra zawiera co najmniej 18 kolorowych figur.

Ksztatt kazdej z nich naniesiony jest na przezroczysta plytke. Gracz
wybiera zadanie i musi utozy¢ plytki w taki sposGb, aby odtworzyé

kompozycie z zadania

Gra logiczna typu Smart

1Q Twist

tamigtowka strategiczno zrgcznosciowa polegajaca na ukfadaniu
Klockow tamigtéwki na planszy. Gra zawiera 100 zadari do

rozwigzania, od fatwych do bardzo trudnych.

Gra logiczna typu Smart

IQFit

tamigtowka strategiczno zrgcznosciowa polegajaca na ukfadaniu
Klockow tamigtéwki na planszy, tak by z elementow 3D uzyskaé

plaski obraz 2D. W grze znajduje sig min. 100 zadan.

Gralogiczna typu Smart

1Q Link

tamigtowka strategiczno zrgcznosciowa. Gracz fczy ze soba
otwarte pierscienie i mieszczace sie w nich kulki, rozwiazujac

zadania o réznym poziomie trudnosci - min. 120 zadar

Gra logiczna typu Smart

1Q Steps

tamigtowka strategiczno zrecznosciowa, gracz ma za zadanie

ulozyé osiem elementdw na azurowej planszy jeden po drugim. Min.

120 zadari 0 réznym stopniu trudnosci

tamigtowka
matematyczna typu

Lonpos 066 — kolorowa

tamigtowka strategiczno zrecznosciowa, gracz ma za zadanie

utozyé kolorowe kulki na planszy w 2 lub 3 wymiarach. Co najm

60 wyzwart/zadar o réinym stopniu trudnosci.

Gra typu Dobble

Gra karciana na spostrzegawczost. Polega na odnajdywaniu
wspélnych elementdw kart rozdawanych graczom. Jedna  kart
Kladzie na érodku stolu. Na sygnat gracze patrza na pierwsza karte
2 g6ry, kt6ra trzymaja w reku i szukaja wspolnego symbolu z karta,
ktéra lezy na stole. Kazda z kart jest niepowtarzalna i faczy sie z

innymi kartami tylko jednym symbolem

Gra typu Jungle Speed

W grze liczy sig zrgcznosé, spostrzegawczosé i szybkosc. Celem

jest pozbycie sie kart przez zlapanie w odpowiednim momencie

Gra typu Boost

Gra karciana. Kazdy z graczy otrzymuje stos kart z narysowanymi
obrazkami. Na sygnat gracze odstaniaja wierzchnia kart i probuja
znalei¢ okreslenie kategorii, ktra pofaczy co najmniej dwie

sposréd odstonigtych kart.

Kreatywny Budowniczy

Zestaw plastikowych klockéw dla dzieci powyzej 3 lat (typu LEGO),
zawierajacy elementy pasujace do pozostalych klockéw. Elementy

typu drzwi, rama drzwiowa, ramy okienne, okna, felgi

opony, klocki z nadr i oczyma. Zestaw

zawierajacy nie mniej ni 580 elementéw, w wielu kolorach,
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Klocki do budowania figur

geometrycznych.

Zestaw klockéw i niklowanych kulek magnetycznych do budowania

figur g yeznych. Zestaw ok.. 40 ~ zawiera nie

mniej niz 20 patyczkéw konstrukeyjnych, min. 18 kulek

niklowanych oraz min. 2 panele konstrukeyjne kwadratowe

PAKIET VIl - Pomoce dydaktyczne

- matematyka SP7

6:

Mnozenie i dzielenie.
Zestaw elementéw

magnetycznych

Pomoc dydaktyczna w formie duzej magnetycznej planszy oraz
zestawdw magnetycznych elementow do cwiczert 2 zakresu
podstawowych operacji matematycznych

Elementy:

min. 100 kolorowych elem. z cyframi od 1 do 100;

min. 110 elem. niebieskich z cyframi od 0 do 10;

30 elem. ze znakiem "x" ; 30 elem. ze znakiem "=" ;

;10 elem. ze znakiem "+" ;

10 elem. ze znakiem

20 pustych tafelkéw; 9 kart pracy; instrukcja.

62

Puzzle matematyczne

Pomoc przeznaczona dia dzieci od lat 3.
2-elementowe puzzle do nauki liczenia do 20.
Puzzle sa wyposazone w niewielkie dziurki na krawgdziach, ktdre

sa pomoca dla dzieci stabo widzacych,

63

Spacer po lesie.
Magnetyczna gra

planszowa

Gra planszowa polegajaca na przeprowadzeniu druzyny przez las
a2 do domku. Po drodze nalezy wykonywac przerdne zadania i
zebrat jak najwigce] grzybow i owocow lasu!

wym. planszy: ok. 40 x 40 cm, 2 plansze koszykéw, co najmniej
100 magnetycznych plakietek z owocéw, ok. 60 kart z zadaniami,
ok. 10 plakietek ze stoikami dzemu, 1 tradycyjna kostka, 1 kostka z

cyframi, min 2 pionki

2

{

Ekologia Gra planszowa

Gra planszowa budujaca $wiadomos¢ ekologiczna.
Gléwnym celem jest zapoznanie uczestnikéw ze sposobami
ochrony $rodowiska.

Podczas gry uczestnicy natrafiaja na rézne pola zwigzane z
przyroda, np: pory roku, deszcz, énieg, tecza.

Zestaw zawiera: plansze o wymiarach nie mniej niz 130/90 cm,
kostke do gry przeznaczong do zabawy na podiodze (np. w formie

pluszaka), instrukcjg/zasady oraz pudetko do przechowywania i

65

Gra Karta rowerowa

Gracze losuja miejsca i w trakeie gry zmierzajq do nich. W trakeie
jazdy natrafiaja na pola ze znakami zapytania. Poprawna

odpowiedzumotliwia przejazd. Gra posiada dwie wersje, zapoznaje
2 zasadami ruchu drogowego, przygotowuje do egzaminu na karte

rowerowa,




66

Ukfadanka magnetyczna

ulica

Ukladanka demonstrujaca sytuacje na skrzyzowaniach, uczaca
dzieci przepisow ruchu drogowego. 2 plansze przedstawiajace

skrzyzowania; min. 10 magnetycznych figurek pojazdéw

67

Gra edukacyjna Ktéra

godzina?

Gra edukacyjna dla dzieci, ktora pozwala zaznajomic sig
2 pojeciem czasu. Zawiera obrazki przedstawiajace scenki z ycia,

do ktérych nalezy dopasowat puzzel z odpowiednia godzing na

zegarze Zegarz ymi 6 pozwala
na ustawianie dowolnej godziny.

Zestaw:

24 elem. godziny,

9 elementowa tarcza zegara,

24 s2t. 2 - elementowe ukladanki sytuacyjne odnoszace sig do pory

dnia,

6!

8

Gra planszowa.
Poznajemy miesiace i

pory roku

W grze wykorzystuje sie rekwizyty, np. puzzle, na ktérych
przedstawione 53 4 pory roku. Uczy nazw i kolejnosci miesiecy
oraz ich zwiazku z nastepujacymi po sobie porami roku. To samo

dotyczy dni tygodnia ktérych nauka wynika z zasad gry.

69

Geometryczne rytmy,

Gra edukacyjna

Zestaw przeznaczony do ukfadania rytmow. Drewniana skrzynka
posiada otwory na drewniane koteczki. W érodku skrzyni znajduja
sig kolorowe elementy z otworem w formie réznych figur
geometrycznych, koteczki oraz tekturowe tabliczki dwustronne

2 wzorami rytmoéw do ufozenia. Skrzynka o wym. ok. 17 x 28 x 6 cm,
min. 36 drewnianych elementéw w 6 kolorach i 6 réznych formach
o wym. szer. ok. 3,5 cm, gr. 1,5 cm; 6 kofeczkéw o ér.ok. 1,5 cm

idt. 9 cm, 5 tekturowych tabliczek z wzorami
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Bingo:
Dodawanie i

odejmowanie do 100

Gra do nauki dodawania i odejmowania.
W grze zastosowano dziafania o réznym stopniu trudnosci.

Minimalny zestaw:

Dwa komplety kart  kartonikéw: jeden dotyczy dodawania, drugi
odejmowania; 10 kart po 6 liczb; 60 dwustronnych kartonikéw

2z dziataniami

71

Bingo:
Mnotenie i dzielenie do

100

Gra do nauki mnozenia i dzielenia. W grze zastosowano dziatania
o roznym stopniu trudnosci.

Minimalny zestaw:

Dwa komplety kart i kartonikéw: jeden dotyczy dodawania, drugi
odejmowania; 10 kart po 6 liczb; 60 dwustronnych kartonikéw

2 dziataniami
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Matematyczne rozgrywki.

Ksiazeczka edukacving,

Pomoce edukacyjne w formie ksiazeczki  systemem samokontroli

5 4 i L
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Piosenki matematyczne

dla dzieci

Plyta CD zawierajaca nie mniej niz 10 kompozycji épiewanych oraz
nie mniej niz 10 podkladéw melodycznych do samodzielnego
$piewania przez uczniéw. Tematem przewodnim - matematyka
(dodawanie, odejmowanie, figury geometryczne, mierzenie diugosci,
itp.) Materiat znajdujacy si¢ na plycie musi byé merytorycznie

2wigzany z nauka matematyki w nauczaniu poczatkowym.
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Komplet elastycznych tabliczek matematycznych. Pomagaja

Dodawanie
mnozenie dzielenie.
Zestaw elastycznych

tabliczek

rozwijat Sci zwigzane z ymi operacjami

dodawani. ia, mnozenia i dzielenia.

Produkt wykonany z trwatego elastycznego tworzywa, ktére mozna
myé woda z mydtem;

wym. ok. 20 x 20 cm;

75

Puzzlowa Mapa Polski.

Wojewddztwa

Ukladanka - Mapa Polski z ilustracjami zabytkéw, zaznaczonymi
rzekami i nazwami wojewddztw. Skiada sie z 16 elementéw z
uchwytami, ksztaftem odpowiadajacym poszczegdlnym
wojewédztwom, na brzegach ukfadanki - paristwa oécienne.wym.

planszy: ok. 40 x 40 x 0,8 cm

76

Puzzle piankowe.

Europa

Duze elementy puzzli z migkkiego tworzywa sztucznego, ktére

pozwalaja na J paristw i
tam ludzi

Sktad: min. 54 elem.; wym. po zfozeniu okoto 60 x 90 x 1,5 cm

7

N

Puzzle Nasze ciato

Uktadanka pozwalajaca na lokalizacje poszczegélnych czesci

ciata, nie mniej ni 35 elem., wym. Nie mniej niz 36 x 28 cm

PAKIET VIll - P
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Odgtosy

Pomoc dydaktyczna skladajaca sie z piyty CD z nagranymi
diwiekow oraz lustracjami. Diwiekow jest nie wigcej niz 25.
Pomoc zawierajaca ilustracje o wym. ok. 7x7 cm (kategorie:

instrumenty, zwierzgta domowe, odgtosy domowe, odgtosy

79

Nasze zmysty

Pomoc dydaktyczna skiadajaca sie z plakietek przedstawiajacych 5
zmystéw (wech, dotyk, wzrok, stuch, smak), oraz ok. 40 fotografii
przedstawiajacych sytuacje w ktérych uzywamy zmystéw. Karty
wykonane z twardego materiatu (np. tektury) o wymiarach ok. 9x9
cm. Catosé zapakowana w sposéb umotliwiajacy ich bezpieczne

przechowywanie.

80

Prawa i lewa strona

Pomoc dydaktyczna skiada sie z: 1 karty z postacia o wymiarach
ok. 21x10 cm, pk. 32 Kart z fotografiami o wym. ok. 12x8 cm
(zdjecia przedstawiajace osobe z réznymi przedmiotami, ktére
znajduja sie raz w prawej raz w lewej rece), ok. 8 obrazkdw nie
wigkszych niz 10x6 cm przedstawiajacych przedmioty, podstawki
na karty, 4 paskow na reke, instrukcji obstugi. Catosé zapakowana

w sposob, ktéra ufatwia przechowywanie gry

8:

Brzgczyki ze $wiatlem

Zestaw zawiera 4 brzeczyki, ktére éwieca i wydaja diwieki
Brzeczyki zasilane s 2 bateriami typu AAA. Srednica: nie wigcej niz

10cm

82

Walce kwikowe

32 dotykowe walce - 16 par, pozwalaja na sprawdzenie zmystu
dotyku. Dotykajac materiat na walcu ma za zadanie nalezy
odnalei¢ jego odwzorowanie na drugim walcu o takim samym
materiale, uzywajac tylko zmystu dotyku. Wykonane z wysokiej
jakosci réinych materiatéw o roznych strukturach, w tym drewna.

Wymiary: 20 x 13 x 3,5 cm. (+/-10%)




8:

8

Brzgczyki wierzaczki

Pomoc edukacyjna - zestaw winien zawierac min 4 brzgczyki z
diwiekami zwierzat domowych. Brzeczyki zasilane powinny by 2

bateriami typu AAA

84

Diwigkowe memo

Pomoc dydaktyczna skiadajaca sie z min. 12 pojemniczkéw z
przykrywkami. Srednica pojemnika to ok. 5 cm. W pojemnikach np.

metalowe kuleczki, szklane kuleczki, dzwoneczki. Catos¢

w spos6b uni ich
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Memo diwigkowe

Gra dydaktyczna skladajaca sie z ok. 16 klockéw diwigkowych,
kolorowej kostki, planszy do gry, notesu oraz instrukcji obstugi.

Cafosé zapakowana w opakowaniu o wymiarach ok. 25x240x60 cm

86

Moje pierwsze

diwiekowe lotto

Gra dydaktyczna skladajaca sie z ok. 6 laminowanych kart do gry,
ok. 30 plastikowych zetonéw, plyty CD z nagraniem.

Wym. karty: ok. 33x23 cm +/- 10% Calos¢ zapakowana
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Labirynty
grafomotoryczne

dwustronne

Pomoc dydaktyczna skfadajaca sie  jednej dwustronnej plytki z
wyztobiona éciezka z wzorem grafomotorycznym oraz drewnianego
pidra. Labirynty wykonane z litego drewna lub materiatu o takich
wasciwosciach. Wymiary: max 35x15 cm. Kazda plytka o innym
wzorze. Catosé w opakowaniu zapewniajacym bezpieczne

przechowywanie

88

Literki edukacyjne

Gra edukacyjna skladajaca si¢ z ok. 30 drewnianych tabliczek z
wydrazonymi duzymi literkami. Wymiary tabliczki: max 7x5x0,5 cm.

Cafosé w opakowaniu

8

8

Labirynty
grafomotoryczne

duo

Pomoc dydaktyczna skiadajaca sie z jednej dwustronnej plytki z
wyztobionym wzorem grafomotorycznym (taki sam wzor z prawej i
lewej strony) Po obu stronach na sznurku drewniane piora. Wzor
grafomotoryczny: jabiko, spirala, serce. Labirynty wykonane z litego
drewna lub materiatu o takich wasciwosciach. Wymiary: max 40x20

cm. Catosé w opakowaniu
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Cyferkii znaki

matematyczne

Gra edukacyjna skfadajaca sie z min. 29 drewnianych tabliczek z
wydrazonymi cyframi od 1 do 9 i znakami matematycznym (+ - = <>
*). Cyfry w oraz znaki winny rénic sie kolorami. Wymiary tabliczki:

max. 7x5x0,5 cm. Calos¢ w opakowaniu
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Ptytki dotykowe:

ksztatt

Pomoc dydaktyczna sladajaca sig z min. 13 twardych podkladek z

i T Aakaidaiahicanadail
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Ptytki dotykowe:
kropki

Pomoc dydaktyczna skfadajaca sie z min 10 twardych podkladek z
nadrukowanymi kropkami (16x13 cm). Na kazdej piytce nadruk
ronej ilosci kropek z gruboziaristego piasku. Catos¢ zapakowana

w spos6b uniemotliwiajacy ich zdekompletowanie
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Ptytki dotykowe:
cyfry

Pomoc dydaktyczna skiadajaca sie z 10 twardych podkfadek z
cyframi o max. wymiarach 16x13 cm. Na kazdej plytce nadruk cyfr
0d 0 do 9 z gruboziaristego piasku. Catos¢ zapakowana w sposéb

uniemozliwiajacy ich zdekompletowanie
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Ptytki dotykowe

mate litery piaskowe|

Pomoc dydaktyczna skiadajaca sie z 26 piaskowych malych liter
polskiego alfabetu nadrukowanych na twardej podkiadce. Wymiary
plytki max 16x13 cm. Catosé zapakowana w sposb

uniemozliwiajacy ich zdekompletowanie

95

tatwe wzory

grafomotoryczne

Pomoc dydaktyczna skfadajaca sie z ok. 12 dwustronnych plytek
Wymiary plytek max. 25x22 cm. Po jednej stronie plytki wzory w
wyréiniajacym sie kolorze, z drugiej strony powierzchnia o
jednolitym kolorze. W sklad zestawu wchodza 4 kredki akwarelowe

w kolorze kontrastujacym z powierzchnia plytki. Catos¢

9%

Plytki dotykowe: duze

litery piaskowe

Pomoc dydaktyczna skladajaca sie z 26 piaskowych duzych liter
polskiego alfabetu nadrukowanych na twardej podkiadce. Wymiary
plytki max 16x13 cm. Catosé zapakowana w sposb

uniemozliwiajacy ich zdekompletowanie

PAKIET IX - Zestaw pomocy dydaktycznych do prowadzenia zaje¢ terapii SP7,5P13
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chusta animacyjna

Chusta edukacyjna - narzedzie do nauki i zabawy.

buctaa icadaic 2 catid 202 cuiag 224
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Grafomotoryczna plansza

magnetyczna

Pomoc edukacyjna - magnetyczna plansza, usprawnia reke dziecka
i praygotowuje dziecko do pisani arozwijajac koordynacje
warokowo-ruchowa. Plansza powinna posiadaé wyztobione
korytarzyki przykryte przeiroczysta plytka, w ktorych umieszczone
s kolorowe kuleczki. Kuleczki s3 namagnesowane, a
przemieszczanie pisaka z metalowa koricéwka powoduje ich

Plansza z kartonikami z

rozmieszczenia kuleczek wedlug koloréw. Zadaniem jest
rozprowadzenie kuleczek na planszy tak, jak to przedstawia
wzorcowy kartonik.

Zawartosé:

- drewniana plansza z pokrettem o wymiarach max 30 x 30 cm
- min. 16 kuleczek magnetycznych w 4 kolorach

- magnetyczny pisak (z metalowa koricéwka) zamocowany na

sznureczku

9

8

Moje ukfadanki
Cwiczenia sylabowe do

nauki czytania

Zestaw pomocy edukacyjnych do nauki czytania skladajacy sie z
kompletéw obrazkéw obejmujacych nauke czytania wyrazéw z
dwoma sylabami otwartymi, trzema sylabami otwartymi, dwoma
sylabami: otwarta+zamknigta oraz dwoma sylabami
zamknigta+otwarta.

W skiad kazdego kompletu wchodza nastepujace elementy:

1. Obrazek;

2. Przeciety obrazek z podpisem;

3. Podpis - caly wyraz do czytania;

1

S
8

Przygoda z gloskami
syczacymi i szumiacymi

- gra edukacyjna

Logopedyczno-glottodydaktyczna gra planszowa stuzaca cwiczeniu
stuchu fonemowego, wymowy wyrazéw zawierajacych gloski
syczace (s, 2, ¢, dz) i szumiace (sz, 7, cz, d2), uczy wyrézniania

glosek w wyrazach, doskonali liczeni




Glottodywanik - tabliczka

Glottodywanik dywanik przedstawiajacy tabliczke mnozenia w
formie prostej macierzy dwuwymiarowej. Minimalna wielkos¢
kompletu musi pozwalac na wygodne poruszanie si dzieci po

powierzchni ok. 250x100 cm. Dopuszcza sie faczenie wigcej niz

jednego dywanika aby uzyskaé minimalna powierzchnie

101
mnozenia
Domino
102 - mnozenie do 100

(4 ukladanki)

Zestaw zawiera 4 uktadanki domina, o réznym stopniu
trudnosci a kazda z nich znakowana jest kolorystycznie
dla fatwego sortowania. Gra polega na ukfadaniu kostel
domina tak by dopasowac¢ dziatanie po jednej stronie
klocka z jego wynikiem na innym klocku. Ograniczenient
jest wynik nie wigkszy niz 100. Kostki domina
wykonane s z grubego tworzywa o bezpiecznie
wykonczonych rogach.

4 komplety domina kazdy komplet zawiera 24 duze

kostki domina ok. (8 x 4 cm) wykonane z grubego

PAKIET X - Pomoce

do - SP7, SP8, SP13 - 2kpl.

Zestaw pétkuli
103

h

Kolczate pétkule sensoryczno-réwnowazne - przyrzad

Moje by do tvpowei stumulacii

104 Druciany brzek

Pomoc éwiczenie

Gra elektroniczna polegajaca na przeprowadzeniu "réidzki"
zakoficzonej niedomknigtym okregiem o érednicy okoto 3 cm wokst
powyginanej obreczy zabawki.

Dotkniecie obreczy rézdzka winno byé sygnalizowane np.
donosnym diwigkiem.

Zestaw skiada sig co najmnie; z: plastikowej podstawki,

metalowego pretu, wykonanej z metalu ,rozdzki”.

105 | Postuchaj i zgadnij

Co najmniej 12 pojemnikow drewnianych z dokrgcana pokrywka
Pomoc stuzaca do ksztaftowania spostrzegawczosci. W kazdych 2
pojemnikach powinna by¢ ta sama zawartos, co trzeba stwierdzi¢

poprzez poréwnanie déwigkdw.

106 | Konik przewlekanka

Pomoc edukacyjna umozliwiajaca rozwijanie u dziecka zdolnosci
ruchowych i koncentracji.

Wymiary min.: 15 x 2 x 19 cm

tabliczki
grafomotoryczne: zestaw
107
wzoréw dwustronnych-

tatwe wzory,

Zestaw 6 dwustronnych, czarych plytek, na ktérych nadrukowano
na szaro wzory i rysunki. Za pomoca bialych kredek dziecko pisze
po éladach wzoréw. Zapisane linie mozna zmazac za pomoca
wilgotnej Scierki. Wzdr nie powinien zmazywat sig na sucho lub

podczas pisania.

zestaw wzoréw
108 | dwustronnych-trudne

wzory

Zestaw 6 dwustronnych, czarnych plytek, na ktérych nadrukowano
na szaro wzory i rysunki. Za pomoca biatych kredek dziecko pisze
po sladach wzoréw. Zapisane linie mozna zmazac za pomoca
wilgotnej écierki. Wzr nie powinien zmazywat sig na sucho lub

podczas pisania.
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pakiet do rachunku
109
prawdopodobieristwa

Pakiet zawiera elementy wykorzystywane tradycyjnie do
przeprowadzania doswiadczer: i zadari z rachunku
prawdopodobieristwa, w tym model Binostat, czyli Deske Galtona,
przeznaczone do demonstracji zagadnier z zakresu rachunku
prawdopodobieristwa, m.in. préby losowe / rozkfad losowy, rozktad
dwumianowy.

Sktad min:

domina poréwnujace
110
objetos¢

Domino matematyczne utrwalajace wiedze na temat objetosci bryt
matematycznych. Zestaw zawieraé powinien 24 tabliczki domina
wykonane z trwafego materiatu. Na kazdej po jednej stronie
znajduje sig objetos¢ bryly wyrazona liczbowo wm , po drugiej
stronie rysunek, na ktérym przedstawiony szescian lub

prostopadtoscian z wymiarami,




geometria

~zeszyt plansz,

Zestaw skiadac sig powinien z min 10 szt. plansz formatu ok.
100x70 cm

Plansze wykonane z kartonu powlekanego, oprawionego w listwy,
gotowe do zawieszenia.

Zestaw zawiera minimum:

- rodzaje katow plaskich

- tréjkaty

- czworokaty

- okrag, koto

- pola i obwody figur plaskich

- pola i obwody figur przestrzennych

- graniastostupy

- ostrostupy

- wielosciany foremne

- bryly obrotowe

112

uktadanka Schubutrix-
mnozenie i dzielenie do

1000

Ukladanka edukacyjna o tréjkatnych elementach - na kazdym
2bokéw zapisane zadania lub odpowiedzi — zgodnie z zakresem
okreglanym przez tytut. Zadanie polega na utozeniu trojkatow, przez
dopasowanie odpowiedzi do zadari tak, aby stykajace sie elementy
pasowaly do siebie wzdluz kazdego boku

2 ukladanki po min. 24 elementy; facznie min. 48 kart (o boku ok. 6

cm). Zestaw winien by¢ wyposazony we wkladke do sortowania

PAKIET XIV - Pomoce dydaktyczne

do prowadzenia zaje¢ Gim nr 4
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NOWE HISTORYJKI

SPOLECZNE

Zestaw min. 150 historyjek, ktore ucza umiejetnosci spotecznych
daieci z autyzmen, zespotem Aspergera i ich réwiesnikéw. W

zestawie plyta CD

114

Statki sylabowo-
ortograficzne (gra

dydaktyczna)

Pomoc dydaktyczna oparta na popularnej grze w statki. Pomoc stuzy
do éwiczen: percepcji wzrokowej, koordynacii stuchowo-wzrokowo-
ruchowej orientacji przestrzennej, analizy i syntezy wzrokowej i

stuchowej, techniki czytania i pisania metoda sylabowa,

zapisu wyrazow z
Skiada sie z ofoliowanych zestawdw kart i suchoscieralnych

pisakéw do pisani apo folii dajacych mozliwos¢ wielokrotnego




